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In den Zahlenbtichern werden Frage-
ellungen zur Dezimalschreibweise

zur Proportionalitét (in Preislisten)
itet. Rechnen mit Geld ist aber in
1lenblichern 5 und 6 kein zentra-
t mehr. Der alltdgliche Umgang
d und damit verknlipfte Fragen
n jedoch zu einem zunehmend
tigen Thema.

Musikalische Aspekte:
Horen und Vorstellen

Mtinzen unterscheiden sich nicht nur
hinsichtlich Aussehen, Gewicht und
Groésse. lhre Klangdifferenzen zu regis-
trieren bedeutet eine differenzierte
Schulung des Gehdrs. Verschiedene
Klangfolgen und Wiederholungen erge-
ben klangliche Gestaltungen, die an-
hand ihres rechnerischen Wertes ver-
glichen werden kénnen.

Das Feststellen feiner Klangunterschie-
de ist eine motivierende Herausforde-
rung und bewirkt eine hohe Konzentra-
tion der ganzen Klasse.
Unterschiedliche Unterlagen fiihren zu
unterschiedlichen Klangen. Damit ldsst
sich experimentieren. In der Stille wird
plétzlich vieles hérbar, was vorher un-
hérbar war (Impuls 1) und in jedem
Kopf entstehen Geschichten. Geld ist
auch ein Thema, das kritische Diskus-
sionen zum Konsumverhalten, Reich-
tum — Armut usw. auslést. Impuls 2
motiviert, pointierte Standpunkte in ei-
nem Rap umzusetzen. Der Umgang mit
dem Handy und die Funktion von Tax-
und Kreditkarten ist Thema im Impuls 3.

Lehren und Lernen

B Wahrnehmung: Klangnuancen lassen
sich unterscheiden. Nicht alle Men-
schen héren gleich gut, manchmal
muss man aber nur wissen, worauf
man genau héren soll: auf Tonhéhe,
Tonldnge, Lautstérke, Klangfarbe
oder den Klangverlauf?

B Konzentration. Jede Héraufgabe be-
dingt eine hohe Konzentration der gan-
zen Gruppe. Diese hohe Aufmerksam-
keit und die damit verbundene Ruhe
ist auch hilfreich bei der Lésung des
mathematischen Problems.
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B Motivation: Das quizdhnliche Arran-
gement der Aufgabenstellung (Im-
puls 1) bewirkt eine hohe Motivation
der Kinder. Alle héren dasselbe —
héren wirklich alle dasselbe? Diese
Heraustforderung ist nicht «nur» eine
Rechenaufgabe!

B Kreativitat: Die einfach zu erzeugen-
den Gerdusche und die klaren Regeln
eréffnen ein breites Feld flir eigenes
Gestalten. Die Verbindung von verba-
len und nonverbalen Elementen in ei-
nem Horspiel/Rap erfordert und for-
dert sprachliche, dramaturgische und
technische Kompetenzen.



