— Zahlenbu

Siehe das
Begleitban
4-6.

6: Reihenzahlen — Quadratzahlen —
Primzahlen 28-29
Teiler und Vielfache 30-31

1: Das kleine Einmaleins 32-33, 74-77
2: Das kleine Einmaleins 52-55, 58-63,
78-81, 86-89
Zahlenfolgen 91-93
3: Das kleine Einmaleins 10-11

Das grosse Einmaleins 50-55, 70-74,

82
4: Zahlenfolgen 21

Zahlenfolgen un
biges Thema flir
Lernen und prod.
tische Gesetzmé
zu entdecken un
wichtiges Lernzi
Mathematikunte
Regeln vorgegeb
cken und selbst
Regeln zu konstr
bekannten Zahlenfolgen (naturliche Zah-
len, gerade Zahlen, Einmaleins, Qua-
dratzahlen usw.) wird aufgebaut und
weitere Folgen werden erkundet (Prim-
zahlen, arithmetische und geometrische
Folgen, Fibonacci-Zahlen usw.). Mit die-
sen Aufgaben werden auch die Einmal-
einsreihen repetiert und intensiv Kopf-
rechnen trainiert.

Die Begleitbdnde zu den Zahlenblichern
4-6 bieten im Kapitel «Folgen-Kurs»
verschiedene Zahlenfolgen, Tabellen
und geometrische Muster.

Primzahlen, Faktorenzerlegung sowie
grésste gemeinsame Teiler (ggT) und
kleinste gemeinsame Vielfache (kgV)
von Zahlen sind weitere Themen im

6. Schuljahr.

Musikalische Aspekte:
Metren, Taktarten -
klingende und bewegte
Reihen

Der regelméssige Puls oder Grunad-
schlag in der Musik wird meist durch
Akzentuierungen strukturiert. Erschei-
nen diese Auszeichnungen oder Beto-
nungen regelméssig, spricht man von
einem Metrum.

Betonungen kénnen musikalisch zum
Beispiel durch unterschiedliche Laut-
starke, eine andere Tonhdhe, einen zu-
sdtzlichen Basston oder einen bestimm-
ten Perkussionsklang erfolgen. In einer
Bewegungsfolge ist vielleicht ein grés-
serer Schritt oder eine aufféllige Bewe-
gung, in der visuellen Gestaltung ein
breiterer Strich oder eine spezielle Form
oder Farbe das strukturierende Element.
Akustische oder visuelle Metren und
repetitive Bewegungsablédutfe erschei-
nen oft auch im Alltag. Sie haben beim
Lernen und Erleben eine grosse Bedeu-
tung, werden im Spiel oft wiederholt
und variiert. Alle drei Impulse nutzen
diese Qualitdten in unterschiedlichen
Anlagen.

Dass sich Metren spielen, bewegen,
zeichnen und notieren lassen, eroffnet
ein Feld fir viele unterschiedliche
Arbeitsformen vom intuitiven Spiel bis
zum abstrakten Planen und Analysie-
ren, vom aktiven Musizieren zum Notie-
ren und von der Notation zum klingen-
den oder bewegten Ereignis.

Voraussetzungen

Alle Pulsspiele setzen die Fahigkeit, ge-
meinsam einen Puls zu halten, voraus.
Durch die Uberlagerung des Metrums
mit weiteren Ereignissen und Akzenten
entstehen zusétzliche Herausforderun-
gen. Bewegungen helfen schwécheren
Schiilerinnen und Schiiler das Metrum
zu halten. Tandems und Gruppen ermég-
lichen differenzierende Arbeitsformen.

Lehren und Lernen

B Konzentration: Die Anforderung, zum
einen selber etwas zu produzieren,
und gleichzeitig auch wahrzunehmen,
was andere produzieren, stellt hohe
Ansprtiche an die Konzentration. Je
mehr ich mich den anderen Stimmen
zuwende, desto sicherer muss ich
meinen Part beherrschen. Diese Fest-
stellung hat nicht nur im musikali-
schen Zusammenspiel ihre Bedeutung.

W Kreativitat: Die Produkte von Uberla-
gerungen (Impuls 3), die zusammen-
gesetzten Metren (Impuls 1) oder die
ungewohnten Primzahlenmuster
(Impuls 2) sind Impulse fir kreative
Weiterentwicklungen: Werden die
entstehenden Metren eine Weile ge-
spielt, so entstehen eine motivieren-
de Basis fir Improvisationen mit
Texten, Rhythmen, Akkorden oder
Melodien (mit Stimme oder Instru-
ment) oder Grundlagen flir neue
Kompositionen.

B Wahrnehmung: Gemeinsam einen
Rhythmus entstehen zu lassen, die-
sen lber langere Zeit zu halten und
behutsam zu variieren birgt eigen-
timliche Kréfte, die Zeit und Raum
sowie Selbst- und Fremdwahrneh-
mung verandern.



