1: Tagesablauf 80-81

2: Jahre, Monate, Stunden,
Minuten 0-1, 50-51, 61, 105
Uhrzeiten 26-27

3: Tageslangen 62-63
Minuten und Sekunden 76
Daten 90
Anwendungen 69, 77, 80-81

4: Stunde, Minute, Sekunde 27
Daten 60
Anwendungen 60-61, 84-87

fFragen von Zeit
schiedenen An-

Musikalischeé D€

Tempo und Timin

Bei der Arbeit mit Klang und Bewegung
spielen Tempo und Timing eine zentrale
Rolle. Dabei geht es um die Koordina-
tion von Bewegungen und von Klangfol-
gen. Obwohl kleinste Ungenauigkeiten
extrem auffallen kénnen, gilt es, locker
und gelassen zu bleiben. Klang und Be-
wegung sind als Anwendungsbereiche
flr die Auseinandersetzung mit Zeit
und Timing prédestiniert.

Ein gemeinsames Tempo festzulegen
und zu halten ist die Grundlage fast je-
der Musik. Ein vorgegebenes Tempo in
Aktionen umzusetzen, die einzelnen
Schritte genau zu timen und zusétzlich
auf Mitspielende abzustimmen sind An-
forderungen, die sich beim Tanzen und
Musizieren stellen. In den Impulsen 2
und 3 werden aus musikalischen und
tdnzerischen Aktivitdten Problemstel-
lungen entwickelt, die zeitliches Vorstel-
lungsvermoégen und die Féhigkeit zur
Analyse komplexer Prozesse verlangen
und férdern.

Die Zeit spielt bei akustischen Ereignis-
sen auch auf einer ganz anderen Ebene
mit. Die Ausbreitung von Schall (Schall-
geschwindigkeit = 342 m/s) erfolgt im
Gegensatz zur Ausbreitungsgeschwin-
digkeit des Lichtes (Lichtgeschwindig-
keit = 300 000 km/s) in einem Tempo,
das unserer Wahrnehmung zuganglich
ist. Impuls 1 regt zu entsprechenden
Experimenten an.

Lernen

ss wird oft durch Zeit-
nd/oder durch Angst
ehlern verursacht.

hversténdlichkeit sind
Raumakustik und

hen Larmpegel in

rn und die Verstandlich-

prache starker als allgemein
men. Die vorgeschlagenen
perimente in Impuls 1 sensibilisie-
ren flir entsprechende Fragen.

W Teamverhalten: Die Planung von
Fliessbandarbeiten (Impuls 3) erfor-
dert eine genaue Einschétzung des
Zeitbedarfs flir jeden Teilschritt. Fr
einen funktionierenden Produktions-
prozess ist jedes einzelne Teammit-
glied in hohem Mass verantwortlich.
Es geht woméglich auch darum, ein-
zelne Arbeitsschritte weiter zu verein-
fachen oder den Fertigkeiten eines
Teammitgliedes besser anzupassen.

B Selbstvertrauen: Seinen Beitrag zu
liefern, wéhrend der Nachbar etwas
anderes tut, das fordert Eigenstén-
digkeit und Sicherheit. Das Singen
und Spielen von Kanons oder mehr-
stimmigen Liedern (Impuls 2) stellt
solche Anforderungen, aber auch die
Mitarbeit in einer Fliessbandproduk-
tion (Impuls 3).



